	数码艺术（娱乐）方向

	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	类  别
	课程编号
	课 程 名 称
	学时
	学分
	学期
	每学期周课时

	学位课
	公共基础课
	411101
	时事政治或自然辨证法
	40
	2
	1
	4
	　

	
	
	411301
	学位英语
	120
	3
	1
	6
	6

	
	
	411001
	工程数学
	60
	3
	1
	6
	　

	
	专业基础课
	231510
	现代微机系统
	40
	2
	1/
	4
	　

	
	
	233504
	计算机动画
	40
	2
	/1
	4
	　

	
	
	231613
	软件开发技术引论
	40
	2
	1/
	4
	　

	
	
	233501
	计算机图形学
	40
	2
	2
	　
	4

	
	
	233508
	美学基础
	40
	2
	1/
	4
	　

	非学位课
	选修课
	233505
	多媒体技术
	40
	2
	/1
	4
	　

	
	
	231615
	Java编程技术
	40
	2
	2/
	　
	4

	
	
	233609
	图形图像技术
	40
	2
	2
	　
	4

	
	
	233503
	人机界面设计
	40
	2
	2
	　
	4

	
	
	231614
	J2EE开发技术
	40
	2
	2
	　
	4

	
	
	233506
	数码娱乐软件架构
	40
	2
	2
	　
	4

	
	
	233607
	数码艺术作品设计
	40
	2
	2
	　
	4

	
	
	232610
	科研方法论与文献综述
	20
	1
	1
	2
	　

	
	
	231801
	学科前沿知识专题讲座
	20
	1
	　
	　
	　

	
	
	　
	职业技术认证课程
	20
	1
	　
	　
	　

	必修环节
	461601
	开题报告
	　
	1
	　
	　
	　

	
	461602
	论文工作中期报告
	　
	1
	　
	
	

	
	461603
	学术交流与学术报告
	　
	1
	　
	
	


